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EXPERIENCIA DE TRABALHO

Developer Community Margo. 2024 — Atual

Desenvolvedor Jiinior Remoto

e A Developer Community, com base em Teresina - PI, é uma comunidade de desenvolvedores focada em criar
projetos em equipe que resultam no desenvolvimento de solugoes digitais com aplicagao no mundo real,
utilizando as tecnologias mais modernas do mercado.

e Atuo ativamente em todas as fases de desenvolvimento de projetos, desde a ideagdo e prototipagem até a
implementacao. Tenho responsabilidades tanto na equipe de backend, onde contribuo para o gerenciamento e
construcdo da arquitetura, quanto na equipe de front end, onde exerco o papel de sub lider. Minha experiéncia
abrange projetos como um E-commerce, a plataforma ConstructEasy e diversos trabalhos freelancers.

o Stack: TypeScript, JavaScript, React, Next.js, Node.js (Nest]S, Express), PostgreSQL, Prisma, Git Linux.

Agéncia de tecnologia e informagao Julho. 2025 — Atual
Desenvolvedor de Software Timon, Ma (Hibrido)
e A Ageéncia de Tecnologia e Informacao (ATI) é responsavel por modernizar e gerenciar toda a infraestrutura de
servigos digitais para os cidaddos e para a administragao publica do municipio. A agéncia desenvolve e mantém
os sistemas que garantem a eficiéncia e a transparéncia dos processos governamentais.
e Como Desenvolvedor de Software, sou uma peca fundamental na transformacgao digital do municipio,
projetando e implementando solugdes que otimizam os servi¢os publicos.
o Stack: TypeScript, JavaScript (React, Nextjs), Node.js (Nest]S, Express), PostgreSQL, Prisma,
Wordpress, Git e Linux.

EDUCACAO
Instituto Federal do Maranhao (IFMA) Conclusao Prevista: Agosto, 2025
Tecndlogo em Sistemas para a Internet Timon, MA

e Indice de Rendimento Académico (IRA): 8,61

e Lider Frontend do Projeto Zelus: Conduzi a equipe de desenvolvimento da interface para uma plataforma de
gestao participativa, focada em conectar a comunidade local com os departamentos publicos.

e Indicado por discentes para vaga de desenvolvedor na ATI, em reconhecimento ao desempenho académico e
técnico.

e Participante ativo do Sebrae Desafio Liga Jovem, desenvolvendo competéncias em empreendedorismo e
inovacao.

e Ministrei um curso de Introdu¢ao ao Desenvolvimento de Jogos com GameMaker, compartilhando
conhecimento com a comunidade externa.

Instituto Federal do Maranhao (IFMA) Concluido: Janeiro, 2023

Técnico emr Eletroeletronica Timon, MLA

HABILIDADES E TECNOLOGIAS
e TECNOLOGIAS:

o HTLM o PYTHON
o CSS o RUBY
o JAVASCRIPT o MAIS INFORMACOES NO PORTFOLIO

o  TYPESCRIPT
e HABILIDADES:

o Comunicativo o Lideranga de Equipe
o0 Determinado 0 Inovacao e Empreendedorismo
o0 Autodidata 0 Desenvolvimento Full-Stack
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